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輔仁大學 113 年高教深耕計畫 
【程式設計融入必修課程補助計畫】授課成效報告 

基本資料 

開課學系 民生學院 學制別 大學 ■ 日間部 □ 進修部 

執行學年度 113 學年度 執行學期 第 一 學期 

課程名稱 餐旅資訊管理 

開課代碼 D572414864 修課人數 52 

授課教師 江莞兒/邱方怡 聯絡電話 
(手機)  
(研究室分機)2496 

e-mail 016737@mail.fju.edu.tw 

 
整體教學設計 

跨域特色 

配合教育部理念，融入程式設計於課程規劃，培養學生創新創造、解決問題、

培養邏輯思考能力，以及做好掌握數位生活，運用 AI、物聯網的準備。 
於在學期間帶同學接觸程式設計領域的思維，引導學生善加發揮自身專業，

發展該領域的管理系統，並加以應用。 
學生在修課完畢後，能具備運用較易入門的手機應用程式 APP inventor 2 的能

力，促進學生具備 APP 開發思維及內容設計。亦期深化本科系學生資訊素養，

提升數位化競爭力。 

程式語言 
□ Python  ■ APP Inventor 2  □ R  □ JavaScript  □ Scratch   

□ excel VBA □ Processing  □ 其他____________ 

教學目標 

本課程規劃使用 APP Inventor2 為工具，設計內容將以餐飲業、旅館業、旅遊

業的資訊運用，製作 APP 與餐旅資訊課程核心知識相關聯，有效促進核心知

識資訊化發展應用。 
1. 更進一步的認識管理資訊系統，不再僅限在使用者的角度，藉由互換為

開發者的角度，進行規劃與設計一個適合前端或是後端的簡易系統。 
2. 透過操作 MIT APP Inventor 開發平台的課程學習，通過手機程式設計的

過程，來具備基礎的設計概念與獲悉運行流程，有助於自身領域的應用

規劃。 
3. 課程中使用 APP Inventor2 開發平台並結合 Google Console 與

Spreadsheet，完成使用者介面設計與資料傳遞，設計出一個簡易系統來

蒐集數據。 
4. 融入 AI -Chat GPT 輔助教學，教導學生下達指令與修正指令來完成數據

的彙算，落實數據彙算後可能帶來的成效，期望學生未來在參與管理資

訊系統的專案開發時，較能理解該資料欄位的用途。 
5. 利用 Github 記錄學習歷程。 

學習輔助 
資源 

線上資源：Tron Class, Teams, MIT APP Inventor, Google Console, Open AI 
實體資源： 
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程式設計相關教學活動設計 
 日期 課程單元名稱 學習目標 

1 9/24 
APP Inventor 2_
實作篇 1 

程式開發與系統設計─資料傳遞至Google Sheet，開通 Github 
帳戶 

2 10/1 APP Inventor2_
實作篇 2 程式開發與系統設計─數據彙整與指令的編寫 

3 10/8 
APP Inventor2_
實作篇 3 程式開發與系統設計─流程的運行與拆解 

4 10/15 
APP Inventor2_
實作篇 4 程式開發與系統設計─介面設計 

5 10/22 APP Inventor2_
實作篇 5 程式開發與系統設計─使用者介面元件彙整與條件判斷 

6 10/29 APP Inventor2_
實作篇 6 程式開發與系統設計─功能整合 

7 12/24 
期末成果- 

APP 展示 
APP 系統設計展示 

8 1/7 Github 歷程 學習歷程上繳 
 
課堂活動或學生作品剪影 (至少 4 張)  
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授課心得感想 
調整課程內容改用內建元件的 Spreadsheet 來完成資料傳送與資料讀取，以及帶入關

聯式資料庫的概念，透過 Google Sheet 來做模擬。 
其中也融入 AI- ChatGPT 完成 Google Sheet 的公式函數，學生對於操作指令表現出很

有熱枕且熱於嘗試，在課程的教學引導下，普遍每位學生皆有完成。 
由於課程並無指定教科書，同學大多跟隨教師步驟完成課堂練習，有鑑於上學期同學

未能充分記下課堂練習步驟，這學期要求學生在每堂課務必寫下筆記並上傳筆記內容，以

加深學生對於練習操作的印象。  

以往,個別同學提出的問題也可能是其他同學想要提出的疑問，這學期採建立 Line社

群，來回覆各組學生的提問，並明確規定期末後台 Spreadsheet 應該包含哪些工作表，為

求學生能結合會員資料來創作發展出更多元的功能介面。 

學期 APP成果展示安排在第 16週，同學的成果不乏有明確的創業發想及規劃，多有

嘗試 AI創作生圖的成果，利用 AI生圖的工具來模擬大多的產品圖示，只是礙於同學想要

展示的內容遠超過課堂的授課時間，加上期末考周因素，大多組別都需簡略展示內容，是

較為可惜的部分。 

 
授課問題與反思回饋 

由於已有明確規定後台 Spreadsheet 應該包含的工作表類型，大多組別的 Google Sheet
欄位內容皆與課堂教學相同，較少花心思再重新設計，且缺乏導出數據來做應用延伸的想

法，雖然功能介面較上一學期有更多的發揮，但卻較少有落實讀取資料庫的功能，透過同

學報告時反饋，表達曾嘗試利用指令要完成數據的整理，但是執行公式指令時遇到問題沒

有解決，就沒有繼續完成。在下一次執行該課程時，將考慮多納入 AI 指令上的教學。 

幾年來，學生對於學習 APP 製作反應不一。但這學期比以往有更多人覺得有趣而且

從學習中得到成就感。覺得製作 APP 運用於餐旅觀光業非常常見。反思教學 APP 這幾

年來，學生有慢慢進步，也就是他們的科技運用能力有漸漸成長。再加上 Google 更新，

使用 API 的串接，對於學生來說，困難度降低了不少。 

此外，學校要求 Github 記錄學習歷程。對於大家來說，不像資管系以程式撰寫為

主，但用來記錄學習歷程，勉強算是一個工具。 

  


