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一、課程簡介

(一)課程概述

元宇宙是近年來炙手可熱的未來科技議題。它指的是一個聚焦於網絡社交連結的 3D 虛擬世
界。元宇宙可以視為一種各樣現成科技等共融創造的巨大應用程式所形成的虛擬空間，此虛

擬空間包括了各種科技如區塊鏈、人工智慧、增強現實、機器視覺...等等。而在元宇宙的生 態
系統強調了以使用者為中心的要素，例如分身(Avatar)、職業、能力、性別、各式互動內 容創
作、虛擬經濟...等等。因此元宇宙在電腦遊戲、商業、教育、零售和房地產領域都有相 當的潛
力。 本課程希望從動漫與遊戲的概念切入元宇宙的範疇，從自己的分身(Avatar)繪製與服飾設
計相結合，使學生能夠初步探索元宇宙的基本概念，讓學生在未來的職場上能具備元宇宙相

關產業的基本設計能力。

(二)敘事主題

元宇宙的虛擬分身造型設計

二、成果說明與分析

(一)課程設計

(1)教學策略實施

以非同步之網路課程進行授課，使學生們在線上能更加熟悉使用繪圖軟體與設計的能力;線
下透過舉辦角色設計工作坊讓學生能與講師進行作品交流，並給予學生技術方面的指導。

本課程將包含三大部分並進行相關的能力培養，分別描述如下:

1. 基礎繪圖能力的培養:本課程將以網路課程的形式，預先錄製好所有關於軟體操作的
影片，並且搭配元宇宙分身設計的概念，進行服飾布料的模擬、布樣的圖案創作以及

服飾圖繪製等相關的內容。

2. 元宇宙分身設計的培養:本課程將邀請動漫角色設計師來進行兩次的講座，並實際參
與指導學生們針對其自我分身的設計過程。

3. 分身角色造型規劃企劃:本課程最後將協助學生們針對分身角色的設計、布料圖案的
模擬與設計，以及整體服飾造型規劃進行最終的總整企劃報告，並將於網路平台(FB
或 Behance)進行線上展覽與推廣。
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(2)數位敘事力學習活動紀錄

主題 動漫分身設計講座（ㄧ）

時間 111.10.21 (五)18:00~20:00 地點
織品服裝學系(朝橒樓)
TC207

流程 時間 內容
開場 18:00~18:15 教師開場與講師介紹

講座
從人體比例談動

漫角色
18:15~19:15

講者：陳詠霖老師

• 動漫角色設計-基礎篇
• 如何掌握動漫角色人物比例
• 範例欣賞分析
• 繪圖工具介紹

中場休息 19:15~19:25

個人練習時間 19:25~19:55
個人初擬人物草稿，由老師指導並協助學生繪製

動漫角色和提問

總結 19:55~20:00
• 活動結語
• 大合照
• 告知下次活動內容與時間

主題 動漫分身設計講座（二）

時間 111.10.28 (五)18:00~20:00 地點
織品服裝學系(朝橒樓)
TC207

流程 時間 內容

開場 18:00~18:15 教師開場與講師介紹

講座
從人體比例談動

漫角色
18:15~19:15

講者：陳詠霖老師
動漫角色設計-設計篇
• 角色設計元素
• 資料蒐集
• 角色設計四大元素：剪
影、比例、曲線、表情

• 工具整理
中場休息 19:15~19:25

個人練習時間 19:25~19:55
修改及整理自己設計的角
色，由老師指導並協助學生
繪製動漫角色和提問

總結 19:55~20:00
• 活動結語
• 大合照
• 學生發表當日成果
活動照片
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說明：第一場動漫設計講座的大合照
說明：講師與學生互動狀況良好，氣氛相當

熱絡

(二)成果說明
(1)成果展現(可複選)

類型 提供資料
影像作品（使用behance網站） https://www.behance.net/gallery/160547057/1111-

類型：
☐影片/微電影
☐數位出版品
◾影像作品
◾線上策展
☐其他(請說明)：

佐證資料：

● 學生作品展示
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期中-角色設計
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期末-角色設計海報
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(2)成果迴響(可複選)

類型 提供資料

點擊
率/觀
看次
數

（網站截圖）
網址：https://www.behance.net/gallery/160547057/1111-

觀賞
者回
饋

能從網站中清楚觀賞不同風格的作品，非常欣賞學生能自
行設計人物角色、服飾與故事設定，彷彿畫出ㄧ個活生生
的人物，帶領我ㄧ同進入原宇宙的空間，探索其中！

類型：
◾點擊率/觀看次數
◾觀賞者回饋
☐他人的引用或使用
☐校內外合作機會
☐其他(請說明)：

佐證資料：

(3)執行成果

質化成果說明 量化成果說明

● 從動漫角色設計過程中了解元宇宙

的基本概念。

● 了解如何使用 adobe 繪圖工具進行
元宇宙中的分身設計。

● 了解如何為自我分身進行服飾設計

與整體造型規劃。

● 學生能運用所提供之數位資源積極

學習，並主動解決學習困難

● 兩場動漫角色分身設計講座

● 元宇宙分身造型設計企劃60份
● 一場線上平台展覽（behanec網站)
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(三)學生學習成效分析

—問卷回饋
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–教師評量填寫

一、學生學習自評

● 學生到課狀況 (含缺課五次以上)
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● 在這門課中，大部分有做到的事項

● 在這門課中，對以下項目增進程度

(1)知識-設計
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(2)知識-藝術

(3)技能與態度 -設備選用
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二、課程評價

● 教材內容有助於學習

● 教學方式能增進學習成效
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● 師生互動與討論有助於學習
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● 課堂學習氣氛有助於學習

● 評量方式有助於學習成效

● 對本課程整體滿意
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● 是否願意推薦這門課給予其他同學

三、遠距教學課程評價

● 授課教師善用多元類型線上互動模式(如:平台討論區、作業測驗回饋、搭配同步 視訊
時間等)鼓勵互動

16



● 遠距課程提供的線上非同步互動(如討論區、線上教材等)有助於學習

● 遠距課程提供的線上同步互 動(如:MS Teams同步視訊等)有助於學習
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● 本課程以線上教學(同步或非同步)與實體面授教學比例適中

● 教師或助教能適時針對線上學習的問題予以回應
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● 本課程適合繼續同樣以遠距方式上課?
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（學生對於課程的回饋）

(2)實施成效分析

由問券回饋及教師評量中可知，有超過ㄧ半的學生十分滿意課程的設計。

在教學方式上，透操作用設計上常用的軟體，如：photoshop、illustrator等軟體，讓學生們可以
從基礎開始學習，並隨著課程的推動與實際演練讓學生們得以結合自身的創意靈感製作出品

牌logo、布料以及服裝，同時增進設計與藝術方面的知識和實際經驗。
此外，課程也邀請在業界有實際工作經驗的繪師來進行工作營教學，手把手帶領學生們完成

織品系作品製作中會使用到的布面紋理與連續圖案設計。

本學期課程採取遠距教學，6成以上的學生們認為遠距課程更能給予學生們在操作軟體上的
自由度與時間控管，由於學生大部分為無經驗者，以非同步的教學方式可以給予無經驗的學

生更大程度上的便利性去吸收新知，同時搭配同步教學課程和實體工作營來確認進度和成

果。

三、照片錦集
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說明：在動漫設計講座中學生所繪製的人物初稿 說明：學生們在講座中認真聽講，並練習使用繪圖軟體

四、反思與檢討

1. 課程方面，少數參與課程學生認為希望獲得更多與教師互動討論的機會，來進行實際
的作品改進，未來可以根據此反應來調整線上與線下教學的堂數比例。

2. 在課程前無經驗的學生希望可以將課程分為單元式的教學，以利學生吸收和系統化的
內化所學，未來可以調整課程安排。

3. 部分參與工作坊的學生反應工作坊的課程風格過於日式，本課程大綱雖已擬定日式風
格人物作為教學方向，未來仍不排參考學生意見進行不同風格的繪畫教學。

4. 根據學生問券反饋，部分學生以第三視角拍攝的影片作業難度較大，此課程的作業設
定是為了確保學生們在遠距課程的吸收能力，未來方可進行調整。

五、結論及未來展望

本課程希望學生能藉由透過從動漫與遊戲的概念，將自己轉化成為元宇宙中的分身設計要素

，透過基礎課程的教學，培養adobe photoshop 與 adobe illustrator 的繪圖能力，結合織品系所
學，進行服飾布料的模擬、布樣的圖案創作以及服飾圖繪製等相關的內容，並以最終設計之

角色服飾造型規劃作為總整企劃報告，將成果於網路平台Behance進行線上展覽與推廣。

從學生的意見反饋及他人迴響中，多數人皆對於課程的內容感到新奇並在創作的過程中更勇

於去探索元宇宙虛擬世界的多樣化面貌，並吸收課程所學將自身轉化成原宇宙角色進行服飾

上創作，身處於科技日益發達的世代中，希望學生能從本課程中收穫必修課程以外的知識與

經驗，未來會透過學生的反饋進行課程的調整與規劃，期許學生能透過此課程提升自身的競

爭力，並在未來的工作職場上銜接。
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