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一、 課程執行成果摘要 

    本產學導向課程實踐方法促使學生獲得媒體企劃與整合，探究多樣化媒體傳播形式，培養跨域整

合能力並完成影音創意企劃實務。透過虛實整合動畫技能展現跨領域實驗模式，此次藉由與合作單位業

師偕同引導專題思維導向，落實學習創作發表規劃，以創新規劃設計作為課程進行方式，強調落實執行

方法成效。「互動媒體設計」課程中以數位影像結合科技媒體技術，規劃培育學生影音軟硬體工具使用

能力，並且配合互動流程規劃執行成果。課程中與媒體業界企業合作規劃，藉由專家技術人員對於媒體

發展趨勢講解示範，透過實務技術影音虛擬製作培育與整合，針對多媒體應用於影音作品與展示類型。

成果展示以企業委託內容規劃進行，影音製作企劃將數位媒體與設計創意帶入虛擬製作領域當中，針對

虛擬製作結合傳播媒體經濟導入課程內容，誘引同學學習動機與發展興趣。透過合作執行融合視覺藝術

互動性，將計畫成果導入學習教學場域，促進學生投入混融技術達到產學合作經驗。 

 

二、 課程指導成果說明 

 1. 課程實際規劃與說明   

    課程規劃引導學生了解影音製作設計與虛擬媒體，將藝術與設計層次走向媒體世代養成。課程內容

集中以數位影音剪輯的實作與技能，期望能夠提升學生的學習成效。透過產學合作過程讓概念進入授課

內容當中，邀請合作單位業師指導學生學習成效發展。 

   教學目標在網路多媒體學習領域內，為學生規劃出多方位的理論概念養成與實務創作訓練。規劃目的

幫助學生學習相關專業領域的知識與能力，期望學生不僅熟悉基本的實務操作，同時具備影像傳播領等

實務技能，成為能夠滿足市場需求、具備充份就業能力的傳播專業人才。 

  

合作業師講解動畫製作流程與技術 CTA4軟體操作應用說明與實作練習 
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操作介面與應用練習 同學討論並分組製作虛實整合影像作品 

 

2. 具體教學成果與評估   

   教學成果 

      ●  本授課班級學生共有 40人，分為 10 組，每組大約 4 人。 

     ●  學生產出製作影共 10 支 作品。 

     ●  教學實作工作坊共 6 次。 

教學評量回饋 

能學到新的軟體應用 很讚~ 對於互動影音製作的內容有更多了解與收穫 

工作坊教學內容很實用~很推薦的一堂課!! 

可以學習到新的技術應用 很棒的課程內容~ 

從老師的課程中學習到很多專業知識 

教學步驟清楚並且認真 

我是系外生，但是這門課讓我覺得學到很多東西，收穫很多～ 

老師人很好～會適時幫助我們不會操作的地方！ 

老師和學生的互動方式很有趣，可以換一種方式進行學習，很棒！ 
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教學評量結果 
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3. 課程遇到問題與困難  

   本學期課程參與學生人數共 40人，因應課程技術與實作需要將全班分成 10個小組，與產學合作業

師進行動畫影音虛實整合技術，透過當代數位媒體科技將影像創作作為視覺藝術與傳播應用的實驗過

程，融合數位媒介與科技創新，展現出多元的影像特質。本教學經過各組提案製作以及合作企業與授課

教師的指導後，企圖以跨場域教學現場探討影像 創意製作融入當代科技媒介，授予學生虛實整合製作

概念技能作為教學改進研究。 

   本學期教學現場中發現學生反應出下列問題與現象: 

   ●  制式性的教學空間場域與設備資源，學生提出的創作想法無法落實擴展多元性的展示樣貌，導 

    致作品呈現雷同性太高並缺乏獨特性的創意發揮。 

   ●  課程應用需配合輔佐業師專業技術指導與實作場域機會，另外需要安裝購買最新的軟硬體 

    技術導入課程端整合資源，目前系所缺乏相關軟硬體設備建置與規劃。 

 

 4. 省思與未來的展望 

藉由此次課程中落實發展教學創新概念，結合課程開設作為學生參與多媒體影音製作討論與技術實

驗，思考運用影像媒介與觀眾產生互動連結。因此，本教學計畫未來將持續結合合作企業實作活動策略，

促使學生們進一步與影音虛擬製作產業建立交流平台，透過相關業師分享專業知識技能，藉由參與學習

過程理解業界之實務運作流程，融入當代媒體影音創作。 
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三、 學生學習成果  

   課程以組為單位，共分10組，一組4名學生。 

  以下列表為本學期以 「CTA4 虛實整合動畫影片製作」創作產學開發成果。 

(組別一)  

作品成果影片截圖 
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(組別二)  

 

作品成果影片截圖 
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(組別三)  

 

作品成果影片截圖 
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 (組別四)  

 

作品成果影片截圖 
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(組別五)  

 

作品成果影片截圖 
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 (組別六)  

 

作品成果影片截圖 
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(組別七)  

 

作品成果影片截圖 
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(組別八)  

 

作品成果影片截圖 
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(組別九)  

 

作品成果影片截圖 
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(組別十) 

 

作品成果影片截圖 

 

  

  

 


