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輔仁大學 110年高教深耕計畫 
【程式設計融入課程補助計畫】授課成效報告 

基本資料 

開課學系 民生學院 學制別 大學	□日間部 ■進修部 

學年度/學期  110 學年度 / 第 1 學期 選別 ■必修	□選修	□通識 

課程名稱 餐旅資訊管理 上課時間 星期三，18：40~ 20：20 

開課代碼 C570314864 修課人數 50 

授課教師 賴宏昇 聯絡電話  (研究室分機) 3309 

電郵信箱 083878@gapp.fju.edu.tw 
 
整體教學設計 

跨域特色 

跨領域合作與溝通，一直是產業蓬勃發展的趨勢與能量，目的在於讓不

同領域的專業作結合，激發出更多元並符合用戶體驗的產品。餐旅資訊管理

程式設計融入課程，是鼓勵餐旅管理學系同學透過開發 APP 程式設計的過

程，如何發現問題與解決問題；並在課程設計下，親身體驗資訊系統運行的

流程與發展概念。透過具體的工具作為領域溝通的橋樑，降低不對等的知識

背景下所造成的衝突，亦可減少在跨領域合作過程中，各方之間因溝通認知

上的落差，而造成時程上的延滯。 

程式語言 
□ Python  ■ APP Inventor 2  □ R  □ Javascript  □Scratch  □VBA 
□Processing  □其他                 

教學目標 ․ 知識面目標 (期望學習者透過課程能習得哪些知識)： 

透過操作MIT APP Inventor開發平台的課程學習，對於手機程式設計具備

基礎的概念，期望能助於未來工作上的跨領域合作。 
․ 學科專業技能目標 (期望學習者透過課程能展現哪些學科專業技能)： 

對管理資訊系統有更進一步的認識，期許同學能展擴視野，並將己身比擬

為餐旅產業的管理者，進行規劃與設計一個適合前端或是後端的系統，透

過該系統蒐集數據並有效利用。 
․ 程式設計技能目標 (期望學習者透過課程能展現那些程式設計技能)： 

實踐 APP Inventor2 的基本操作，完成使用者介面設計與資料傳遞至資料

庫，藉由 APP可帶來的效益分析，來規劃內容與介面。 
․ 態度面目標 (期望學習者修習完課程後能有哪些態度轉變)： 

期望學生在未來參與管理資訊系統的專案開發時，能有更完備的思維來參

與規劃，以及檢閱系統的完善。 

作業設計 
個人報告：□書面 □簡報  0  次 
小組報告：□書面 ■簡報  1  次 
程式設計(個人)： 5  次   
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程式設計(小組)： 1  次 
■其他  隨堂測驗          4  次   

評量設計 

․ 形成性評量之規劃 (隨堂練習或小考等)： 

每堂課程設計不同的主題，在進行解說之後，便會讓同學自行操作，完成

當次的規劃，作為是作業成績。 

每周在下課前，亦有安排隨堂小測驗，檢視學生的學習狀況。 
․ 總結性評量之規劃 (期中考、期末考或專題成果等)： 

期末的最後兩次課程，讓小組先簡報說明自行設計的餐旅相關 APP，內容

包含介面特色與預期效益，並在最後展示與運作該手機程式。評量項目除

了使用者是否能流暢的操作外，也包括介面設計、APP特色以及資料傳遞

後端資料庫是否正常。 

學習輔助 
資源 

線上資源：□Codecademy  □Coursera □Code school 
          ■其他     tronclass     
實體資源：□專題演講  □其他                    

參考與延伸

學習資料 
 
 

 
 
 
教學設計 

 日期 課程單元名稱 學習目標 教學設計重點 

1 12/01 
APP Inventor 2_
實作篇 1 

程式開發與系統設計 
開發軟體介紹與帳號註冊。 
視窗介紹與 APP介面配置設計 

2 12/08 
APP Inventor2_
實作篇 2 

程式開發與系統設計 
雲端資料庫的認識。 
字串的處理與組合。 
實踐資料傳送。 

3 12/15 
APP Inventor2_
實作篇 3 

程式開發與系統設計 
繪製流程圖呈現執行程序。 
實踐條件判斷。 

4 12/22 
APP Inventor2_
實作篇 4 

程式開發與系統設計 
APP多重畫面的切換與傳遞。 
數學運算子與邏輯運算子。 

5 12/29 
APP Inventor2_
實作篇 5 

程式開發與系統設計 選單功能的編寫。 

6 01/05 
期末成果-	

小組簡報 
程式開發與系統設計

簡報 
簡報介紹 APP主題與效益分析。 

7 01/12 
期末成果-	

APP展示 
APP系統設計展示 展示 APP介面與執行操作。 
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課堂活動剪影 (至少 2張) 

  

  
 
授課心得感想 

該學期程式設計融入課程的內容，執行的前三周，以設計APP 操作介面和撰寫程式

完成傳遞資料到後端資料庫為主，介面設計的學習上，課程中提供餐旅產業相關的圖片素

材，並展示幾種初階的介面排版方式，讓同學有方向依循與編排出操作介面。	

第四與第五次課程主軸放在程式的條件判斷與異常修正，為協助同學順利撰寫條件判

斷程式，過程中利用流程圖的說明，來讓同學更加能掌握程式方塊上的操作，透過多個條

件判斷程式的撰寫，來達成使用者在異常操作下的問題修正。	

此次期末成果分兩個階段，為落實小組期末報告皆能完成一個功能正常運行的APP，

學期第 16 周先安排同學進行 3 分鐘內的簡報介紹 APP主題、工作時程分配的甘特圖、

APP 運行流程圖、初步介面展示以及一份 APP 元件清單的附件。第 17 周則安排同學展示

手機APP 的介面操作，多數學生的APP主題受到疫情氛圍的影響，大多圍繞在餐飲外送

與外帶。	

此次小組期末成果，在介面運行與遞送資料至後端資料庫上的執行上，皆是表現的很

平穩，較無產生異常而中斷操作，唯獨在規劃效益方面，僅有少數組別能突顯後續的成效

分析，預計將在未來的課程規劃上，將數據蒐集與效益分析作為程式設計課程融入的主

軸。	

  


