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輔仁大學 108年高教深耕計畫 

【程式設計融入課程補助計畫】授課成效報告
基本資料 

開課學院 全人教育課程中心 開課系/組 

學年度/學期 108 學年度 / 第 1 學期 學制別 大學 ■日間部 □進修部 

課程名稱 真菌與人類生活 上課時間 星期 二 ， 15:40  ~  17:30 

開課代碼 DNTN831283 修課人數 50 

授課教師 藍清隆 聯絡電話 
 (研究室分機) 

電郵信箱 002318@gapp.fju.edu.tw 

整體教學設計 

跨域特色 

「真菌與人類生活」通識課程旨在引導學習者善用Web 2.0 工具進行 21

世紀學習，認識真菌學的範疇，包括真菌的形態、真菌細胞的結構與功能，

真菌的生長與繁殖，真菌的演化與分類等；進而探索真菌在生態系統中的角

色、解析真菌與人類生活的關係。本計畫再次在該課程中融入 12小時程式設

計學習活動(參考課程單元目錄)。   

「數位說故事」(digital storytelling)就是透過數位媒體的說故事方式或策

略。數位說故事透過數位工具與媒體通路共同創造多媒體的故事，除能達到

最原始說故事的傳達和溝通目的外，更能加以數位分享/保存。透過數位媒體

的呈現，圖像、影片、音樂、文字等融為一體，故事的主角、情境或故事的

寓意也就更加鮮明而呈現更多的可能性。數位說故事是讓學習者很容易進入

創新與投入的教學方式；前述課程旨在引導學習者能理解真菌世界、能解析

真菌與人類生活的關係，本計畫引導學員選擇一個故事內容(如真菌世界)、賦

予語境，呈現創意、結合內容與資源而讓該內容形成某一種閱讀情境，表達

自己的看法，帶領追隨者進入理解；進而能夠對於該內容所形成的含義給與

明確的結論。 

   應用行動應用程式(以下簡稱為 App)已經成為現代的熱門話題，開發 App

的平台變得越來越使用者友善，其中 MIT App Inventor 2(以下簡稱為 AI2)就

是一個理想的選擇！本計畫在上述課程中引導學習者製作簡單 App。現代人

手機不離身，善用手機閱讀、善用碎片化時間做到體系化的學習已經引起關

注。本計畫也支持學生助教使用該開發工具為初學者開發預習/複習的 Apps

教材。 

程式語言 □ Python  ■ APP Inventor 2  □ R  □ Javascript  □其他

․ 知識面目標： 

-能瞭解真菌生命運作的法則。

-能分辨真菌的不同生命形式。

mailto:002318@gapp.fju.edu.tw
https://drive.google.com/file/d/1g9Lini0lQMtIxpeyvVY-gCzUG2owzdRP/view?usp=sharing
http://digitalstorytelling.coe.uh.edu/
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教學目標     -能解釋真菌在環境中的角色，真菌如何影響動、植物等其他類生命形式。 

    -能說明在農、工業與醫學上的重要性，與其產業上的應用潛力。 

    -能瞭解解決問題(如開發介紹真菌世界之手機應用程式)的運算思維。 

․ 學科專業技能目標： 

-能提升 21 世紀技能(如批判思考及問題解決、資訊及通訊科技)。 

․ 程式設計技能目標： 

-由從做中學、能使用 AI2開發真菌手機應用程式。 

․ 態度面目標： 

-能樂於 21世紀學習、體會生命運作的奧妙。 

    -能關心且積極參與公民科學計畫。 

作業設計 

小組 PBL合作作業：■WebQuest 網站 1 次  ■簡報(書面報告)  1 次 

程式設計(小組或個人)作業：1 次 

■其他：線上討論版、TronClass-支援教學互動   

評量設計 
․ 形成性評量之規劃：線上測驗(TBL式) 

․ 總結性評量之規劃：小組 PBL作業成果(使用 rubric的自評與小組互評) 

學習輔助 

資源 

線上資源：■育網開放教育平台 ■中華開放教育平台 ■Coursera ■

FutureLearn 

          ■其他：TronClass 線上課程(網址) 

實體資源：□專題演講  □其他                    

參考與延伸

學習資料 

線上課程：真菌學、推動大學程式設計教學、初級程式設計--行動應用程式、

APP Inventor 2 輔助教學網 

MOOCs：真菌的繽紛與應用、App Inventor 與物聯網的完美組合、App 

Inventor 2 手機小遊戲撰寫(eWANT)、APPs 基礎實作(OpenEdu)、

Developing android Apps with App Inventor(Coursera)、Creating Apps in 

the classroom(FutureLearn)  

 

教學活動設計 

 日期 課程單元名稱 學習目標 教學設計重點 

    一小時玩程式 

認識 AI2 

1)能理解學習程式設計的重要性 

2)能理解運算思維概念與步驟 

3)能認識 AI2 

10 分鐘學程式設計 

1 10/29 AI2 程式設計初體驗 1)能完成 AI2 的環境設定 

2)能理解 AI2 的運算思維概念 

3)能認識 AI2 的使用者介面元件與 

清單/多媒體/感測器/網際網路  

應用等相關元件 

完成 AI2 的環境設定與

熟悉工具的使用 

搭配各式元件用拼塊方

式開發第一個專案 

2 11/05 程式拼塊與流程控制

(判斷式) 

1)能了解和運用使用者介面元件 

2)能了解和運用程式的基礎運算 

基本的程式邏輯觀念與 

程式組合的方式 

https://elearn2.fju.edu.tw/course/175383/content#/
http://ocw.niu.edu.tw/moodle/course/view.php?id=31
http://140.127.32.64/edu.html?fbclid=IwAR1awMxI_jknmveWUfN7WHR5YTOf1La2nO7bPl4Be_ckhMvSKMezdMcIVAA
http://web.csie.ndhu.edu.tw/sjyen/Course/BPL/ai2/index.html
http://isrc.ccs.asia.edu.tw/course/ai2/
http://cou02.ewant.org/admin/tool/mooccourse/view.php?id=357
http://cou01.ewant.org/mod/moocforum/view.php?id=47268
http://211.76.247.16/admin/tool/mooccourse/courseview.php?id=393
http://211.76.247.16/admin/tool/mooccourse/courseview.php?id=393
https://www.openedu.tw/course.jsp?id=787
https://www.coursera.org/learn/app-inventor-android?
https://www.futurelearn.com/courses/creating-apps-classroom/
https://www.futurelearn.com/courses/creating-apps-classroom/
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 日期 課程單元名稱 學習目標 教學設計重點 

3 11/12 3)能了解和運用程式的流程控制

(判斷式) 

搭配各式元件用拼塊方

式開發有關真菌世界

的專案(如數位繪本) 

4 11/19 程式拼塊與流程控制

(迴圈、清單) 

自訂程序與內建程序 

1)能了解和運用程式的流程控制

(迴圈、清單) 

2)能了解和運用程序 

App 程式組合的方式 

搭配各式元件用拼塊方

式開發有關真菌世界

的專案(如手機遊戲) 
5 11/26 

6 12/03 網際網路應用 能開發網際網路應用程式 App 程式組合的方式 

搭配各式元件用拼塊方

式開發有關真菌世界

的專案(如真菌單字王)  

 

課堂活動剪影  
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授課心得感想 

一)學習活動之規劃與實施 

      數位說故事就是透過數位工具與媒體通路共同創造的多媒體的故事，是近年來常運

用的一種讓學習者很容易進入創新與投入的教學方式，其在教育方面的應用可參考

「Powerful tools for teaching and learning: Digital storytelling」MOOC(massive open online 

course)的解說。應用行動應用程式(applied mobile application)已經成為現代的熱門話題，

數位說故事 App也出現不少選擇(參考 digital storytelling App 工具清單 1、2、3、4)。開發

App的平台變得越來越使用者友善，因此教學者能更主動而輕鬆地製作 App以支持自己的

課堂活動。其中 AI2 就是高度被推薦的選擇！AI2 的設計理念是以拼圖式方塊撰寫程式，

強調視覺引導、好學易用兼功能強大，且可經由網路在任何時間/地點進行程式開發工

作。AI2 在教育方面的應用可於「Creating Apps in the classroom」MOOC 的解說管窺一

斑。 

    呼應本校高教深耕計畫【程式設計融入課程補助計畫】之目標為促進學習者有機會接

觸與了解運算思維及程式設計---問題解決之原理與實務應用，進而產生自主或進階學習程

式設計的動機與方向」，108-1學期在前述課程(參考課程目錄)中引導學習者製作簡單的真

菌世界 App(如有聲電子書、產品介紹、手機遊戲等)。學習活動內容摘要如右：1)介紹如

何架設 AI2的環境，讓學習者可以開始拼貼出 App程式，並且用三種觀看程式執行結果

的方式、測試程式的成果。環境建置後，再介紹基本的操作方式，讓學習者在日後利用

AI2 拼貼程式時能更得心應手。2)介紹在 AI2 中運算式的使用方式、變數的功能、基本的

運算功能、流程判斷的功能等，讓程式有思考判斷的能力，能做更多不同的程式運算。筆

者在第 8-10週介紹如何架設 AI2 的環境、基本元件與基礎運算、程式拼塊與流程控制(簡

單判斷式)等；而校外業師蘇世榮則協助第 11-13 週授課，介紹在 AI2的流程控制(多向判

斷式、迴圈、清單)、程序與網際網路應用等。 

筆者在執行 107-1學期另一程式設計融入課程計畫時曾發現：1)需要安排破冰/熱身學

習活動以更引發學習者程式設計的熱情，2)需要提供用者友善性更高的程式編輯環境與相

關學習物件，3)需要設計多個階段性小練習以更滿足學習者程式設計旅程的成就感，4)需

要提供學習完整指引以更有效鷹架學習者完成程式設計作業的需求，5)需要介紹多個案例

以更吸引學習者探索程式設計的職涯，6)需要建置機制以更敏銳感知學習者程式設計的學

習障礙、適時提供補救教學。其中第 5、6項需求不在本案的考慮範圍！呼應第 2項需

求，本計畫選用強調視覺引導、好學易用的 AI2 工具。 

    TronClass-支援互動 App (教學回饋)顯示課程安排的熱身學習活動似乎已經引發學習

者程式設計的熱情，學期初過半的學習者貼文也認同程式設計教學活動(呼應第 1項需

求)；可惜仍然觀察到有學習者在學習 AI2 第 4-5 週後因為缺乏補救教學機制而出現學習

障礙！課程中提供學習指引(01、02、03、04、05、06)與教學視訊(01、02、03、04、05、

06)；也設計多個專案並提供其階段性的半成品/完成品(呼應第 3、4項需求)，以更有效鷹

架學習者完成程式設計作業。108-1學年度程式設計融入課程模組如圖一所示。期望促進

學習者自我評量，108-1 學期起也提供多個簡單測驗、AI2 專案評量規準(rubric)。  

   現代人手機不離身，只要一機在手幾乎無所不能；休閑娛樂、傳遞信息之外，如果能

http://digitalstorytelling.coe.uh.edu/
https://zh-tw.coursera.org/learn/digital-storytelling
https://www.techlearning.com/tl-advisor-blog/30-sites-and-apps-for-digital-storytelling
https://elearningindustry.com/18-free-digital-storytelling-tools-for-teachers-and-students
https://edtechteacher.org/apps/stories/#ipad
https://www.educatorstechnology.com/2018/05/12-great-digital-storytelling-apps-for.html
https://www.futurelearn.com/courses/creating-apps-classroom/
https://drive.google.com/file/d/1g9Lini0lQMtIxpeyvVY-gCzUG2owzdRP/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Im7YNuo-xS1Jhrqu2oRZLEjyfsMsKccg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1jga651f_PNqWzU-4CvHoVpgsUJo5nmnK/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/19UwK0HUjcH-8GPh3fqv5s6H2KrNK2lZg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1KwzuSLenYgjwFoGsAyNvJVTHizKqcofg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1UZN8csDTxn0ar7esTkl_mMh9xvlv3JQa/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/10j_BM3e2f3iz4C2Wa7RBuSGkaS6cXiRh/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1M46aAAybpoQOyVtYUftlQ_jhzEoWdd_D/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/11FK3ULW9Bv51hdckPL1owrSKCBeKRh6t/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Mg2ze3eGvPLlJOd0OrIQ36rzPMY2fCf6/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Xy-HuvPLRCpOnG4uQXvtQFnQOUVBYnmG/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1WSbnGSIkdOWQk8Us4-HuUbHfXy22vwQK/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1WSbnGSIkdOWQk8Us4-HuUbHfXy22vwQK/view?usp=sharing
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善用手機閱讀就能事半功倍 (1、2、3、4)。手機閱讀是一種碎片化的閱讀；碎片化的學

習有兩層基本含義：一層是碎片化的時間，一層則是碎片化的學習內容(1、2、3)。因應碎

片化的事實，透過優質學習 App(參考 1號課堂、得到 app)、善用碎片化時間做到體系化

的學習已經成為現代人必修的功課。本計畫申請的經費已經支持學生助教使用 MIT App 

inventor 2開發工具為初學者開發 5個 Apps 碎片化教材，期望未來能利用手機強化初學者

預習/學習/複習的即時性。 

 

 0 一小時玩程式 

Hour of code (台灣、全球 1/ 2) 

Hour of code with AI2 1/ 2/ 3/ 4/ 5 

 

1 運算思維與 AI2程式設計 

案例學習：AI2的運算思維概念 

延伸學習：運算思維、運算思維與創意程式 

 

 2 AI2雲端開發環境         

問題式的教學：學習指引 01 

延伸學習：AI2指令中文化  

3拼塊功能的流程控制與判斷式 
問題式的教學：學習指引 02 

延伸學習：APPs 基礎實作、初級程式設計--行

動應用程式  

 

 4進階判斷式、清單與程序 

問題式的教學：學習指引 02 / 03 / 06 

延伸學習：APPs 基礎實作、初級程式設計--

行動應用程式  

5網路微資料庫、文件管理器 

問題式的教學：學習指引 04 / 05 

延伸學習：初級程式設計--行動應用程式、App 

Inventor 與物聯網的完美組合 

 

        圖一、AI2 程式設計融入課程模組 

 

 

二)反思與心得 

   筆者認為本校的行政系統應該對教育部推動大學程式設計(1、2)政策多盡些心力以激發

學生深厚程式設計基本素養的熱情。108-1學期程式設計課程教學期間使用 TronClass-支

援「數字點名」抽點的缺課率在 10-28% 間。學期初多位學習者貼文認同程式設計教學活

動；課程已經選用強調視覺引導、好學易用的 AI2 工具，然而第四週時就有 18%的學習者

缺課；教學活動結束時估計有 30-40%的學習者缺課或到課而不積極投入學習，雖然符合

預期指標(程式設計課程出席率約 2/3)！卻也再次顯示需要建置補救教學機制、即時協助學

習者處理學習障礙。 

   學習者貼文認同程式設計教學活動，然而其中卻也不乏學習者對其必要性相當保留

http://blog.udn.com/wengcc3129/109716833
https://www.thenewslens.com/article/69440
https://kknews.cc/zh-tw/education/m34l5e2.html
http://bookfans2017.pixnet.net/blog/post/280038488
https://wiki.mbalib.com/zh-tw/%E7%A2%8E%E7%89%87%E5%8C%96%E9%98%85%E8%AF%BB
https://zi.media/@yidianzixun/post/qxKVMA
https://zi.media/@yidianzixun/post/qxKVMA
https://zi.media/@yidianzixun/post/qxKVMA
https://9i543.com/1864/learning/
https://zi.media/@yidianzixun/post/qxKVMA
http://wonder.mobi/
https://www.igetget.com/
https://drive.google.com/drive/folders/1SPjOADxNBGkZJYXbeZd8US6QkNTkFqwl?usp=sharing
http://hocintw.thealliance.org.tw/
https://hourofcode.com/us/zh
https://code.org/learn
https://www.youtube.com/watch?v=Vdo8UdkgDD8
https://www.youtube.com/watch?v=0hikoCvM3oc
https://www.youtube.com/watch?v=w0yxJSlC00w
https://www.youtube.com/watch?v=fQKNzLYEN0M
https://www.youtube.com/watch?v=yNdVSsW-2bo
https://courses.openedu.tw/courses/course-v1:plus+TK+19007/course/
http://cou01.ewant.org/mod/moocforum/view.php?id=47286
https://drive.google.com/file/d/1Im7YNuo-xS1Jhrqu2oRZLEjyfsMsKccg/view?usp=sharing
http://www.appinventor.tw/ai2_chinese
https://drive.google.com/file/d/1jga651f_PNqWzU-4CvHoVpgsUJo5nmnK/view?usp=sharing
https://www.openedu.tw/course.jsp?id=787
http://web.csie.ndhu.edu.tw/sjyen/Course/BPL/ai2/index.html
http://web.csie.ndhu.edu.tw/sjyen/Course/BPL/ai2/index.html
https://drive.google.com/file/d/1jga651f_PNqWzU-4CvHoVpgsUJo5nmnK/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/19UwK0HUjcH-8GPh3fqv5s6H2KrNK2lZg/view?usp=sharing
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http://cou01.ewant.org/mod/moocforum/view.php?id=47268
http://plus.pro.edu.tw/
https://www.openedu.tw/plus.jsp
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者！程式設計作業顯然還是學習者的難題之一！原則上由 2-3位同學組成一個小組完成程

式設計作業，但鼓勵由 1位同學獨自完成作業(會視其成果加分)。有 20位同學上傳個人作

業，4組(2位同學)，1 組(3位同學)上傳小組作業。總計有 62%的學習者繳交程式設計作

業，高於預期的目標(作業繳交率 50%)。107-2學期同課程則有 10位同學上傳個人作業，

3 組(2位同學)、2組(3 位同學)上傳小組作業(程式設計作業繳交率 66%)。108-1課程中提

供學習指引、簡單測驗與教學視訊，也設計多個專案並提供其階段性的半成品/完成品，

以更有效鷹架學習者完成程式設計作業。個人作業組繳交率由 45%成長為 65%。 

   相較於筆者在「真菌與人類生活」通識課程透過融入的程式設計學習活動著眼於深化

學習者運用 Python 存取、使用、修改與分享開放資料(特別是環境/醫療資料)的素養。該

課程有 18位同學上傳個人作業，7組(2位同學)，2組(3位同學)上傳小組作業(程式設計作

業繳交率 64%，是三個學期中參與率最高的一班)。正如筆者所預期選用強調視覺引導、

好學易用的 AI2 工具會是當前嘗試程式設計融入課程的較佳選擇！ 

 

 

 

 
 


